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Programlamaya Giris

Sadi Evren SEKER
Youtube: Bilgisayar Kavramlari

Ders: Program Kavrami

Ders: Yazim Kurallari ve Islemler (Operators)
Ders: Akis Kontroll (Flow Control)

Ders: Donguler (Loops)

Ders: Fonksiyonlar

Ders: Dongu (Loops) ve Fonksiyon Uygulamalari
Ders: Diziler (Arrays)

Ders: Gostericiler (Pointers)

Ders: Struct ve Dizgiler (Strings)

10 Ders: Dizi (Array) ve Gosterici (Pointer) Uygulamalarl
11. Ders: Dosya Islemleri e
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BSlum Icerigi

e Dizi Ornekleri i

e Permutasyon Algoritmasi

— Sinirsiz zar ihtimallerini basan algoritma

Kutulama Problemi

Metin Arama Algoritmalarn
— Algoritmanin Basarisi
— Algoritmanin Calismasi ve bir Ornek
— Algoritmanin Kodlanmasi
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Ornek

e Sorumuz basit¢e n x n boyutlarindaki bir matrisin {
basitlestirmek icin n sayisini tek say1 olarak kabu
edecegiz) icerisine asagidakine benzer sekilde ardisik
sayllar1 sarmal olarak yerlestirmek.

14 23 22 21 23 40 41

13 12 11 10

1 2 3 4 5
1 2 3
16 17 18 19 6 1 2 3
8 9 4
15 24 25 20 7 24 25 26
7 6 5
8
9

22 39 48
21 38 47
20 37 36

19 18 17
www.youtube.com/sadievrenseker




Click to add title

o [lk tespitimiz, 2 boyutlu bir matris ice i
ardisik sayilari yerlestirmek dolayisiyla r -
ortasindaki sayinin, matris boyutunun karesi
olacagini biliyoruz. Ornegin 7x7 boyutlarindaki
matris icin ortada 49 , veya 5x5 boyutlarindaki
matris i¢in ortadaki degerin 25 olmasi gibi.

e Ayrica ortaya kadar olan kdsegenleri bulursak
tek boyutlu seriler olusturmus oluruz.

o Ornegin asagidaki renklendirilmis degerlerden
baslayan ve saga dogru giden tek boyutlu seriler,
1'er 1'er artan degerlerdir:

o
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Bu degerlerden baslayarak saga dogru giden seri asagidaki sekilde isaretlenebilir:

20
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www.youtube.com/sadievrens§
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e Serimizde bulunan sayilar: :
e 1,25,41,49

e Bu sayilarin arasinda bir baglanti bulmamiz
gerekiyor. Sayilari tersten yazar ve
aralarindaki farklari bulursak:

e 49 41, 25, 1 ve aralarindaki farklar: 8, 16,

24 seklinde giden seridir. Bu serinin 0zelligi
8'in katlar1 olmasadir.
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Ozyineli C6zim

° int kat = 0;
o int fark = 0;
e for(inti=n/2;i>=0;i-){

. ali][i] = n*n-fark;

. kat++;

. fark = fark + kat*8;

. for(intj = i+1;j<n-i;j++){

ali][j]=ali][j-1]+1;

ANSAKA K
s | 1t ANYAN J I\
----------




for(inti=n/2 ;i>0;i-){
o for(intj = i;j<n-i+1;j++){
i aljl[n-il=alj-1][n-i] +1;




. kat = 2; 3
. fark = 0; i |

e for(inti=n/2;i>0;i-){
. fark = fark +kat;
. a[n-i][i-1] = n*n-fark;

) kat = kat+8;

. for(intj = i;j<n-i+1;j++){
. a[n-if[j]=a[n-i][j-1]-1;
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e for(inti=0;i<n/2;i++){

o for(intj = i+2;j<n-i;j++){
. a[n-j ][i]=a[n-j+1][i]+1;
. }
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e Kodun ornek ciktilar1 asagida verilmistir:
e 7x7 boyutlariicin :

e C:\Users\shedaI\Desktop\sarmal\Debua\sarmal.exé_

e 9x9 boyutlar icin:




Permutasyon

Bir fonksiyonumuz olsun ve parame
zarSayisi alsin ve bu fonksiyon zar sayisina
gore olasi tum sonuclari(zarlarin
permutasyonunu ekrana bassin).ornegin zar
sayisi 2 ise asagidaki gibi sonuc elde etsin.

Cikt1:111213141516212223242526 31
323334353641 42 43444546 51 52 53 54
5556 6162636465 66.

zarSayisi 3 ise asagidaki gibi

Cikti: 111 112113 114115116 121 122 123

124125126 211 212... Seklmds -y
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-lint main(){
int n ;
printf("zar sayisini giriniz"); \ EEENEREEE
scanf("%d",&n);
int basamak = 1;
int diz 0;
for(int i = @;i<n;i++){

diz = diz + basamak ;
basamak*=10;

}
printf("%d",diz);
int katar = diz;
diz = 0;
for(int 1 = @;i<us(6,n);i++){
diz++;
printf(" %d\n",katar + tabancevir(diz,6));
}

g |
(8 ST C="02
getch(); = coercopunitedios N = - ==

Illzar sayisini giriniz3

1
1
2
2
3
3
4
4
5
5
5
6
6




Acaba bu zarlarin sirasiz olmasi ha
basariz sorunu cevaplamaya calisal

Problemi anlamak adina 6rnegin 2 adet zar

atildiginda, 12 ile 21 ihtimalleri ayni oluyor.
Yani zarlarin sirasinin bir 6nemi kalmiyor.

Bu durumda yukarida yayinladigimiz
algoritma ise yaramaz. Cozum olarak
problemimizi, yukarida anlattigimiz tizere
sayma problemi haline getirmeye calisalim.




e n=1icin

e 1,2,3,4,5,6
e n=2icin

e 11,12,13,14,15,16,22,23,24,25,26,33,...

e n=3icin

e 111,112,113,114,115,116,122,123,124,125,
126,133,..222,223,224,..
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10
11
12
13
14
15
16
17
18

=int *diziarttir(int *k,int n){

//www.bilgisayarkavramlari.com
k[n-1]++;
for(int i = n-1;i>=1;i--){
if(k[i]>6){
k[1i]-=6;
k[i-1]++;
¥
¥
for(int i = @;i<n-1;i++)
if(k[i+1]<k[1i])
k[i+1]= k[i];
return k;
¥

25

—int main(){
//www.bilgisayarkavramlari.com
int n ;
printf(“zar sayisini giriniz");
scanf("%d" ,&n);
int *k;
k=(int *) malloc(sizeof(int)*n);
for(int i = @;i<n;i++){

k[i] = 1;

}

while(k[@]<=6){
dizibastir(k,n);
k= diziarttir(k,n);

}
getch();




C:\Users\shedai\Desktop\bilgisayarkavramlari\tekrarsizzar.exe

zar sayisini girinizl

123456

C:\Users\shedai\Desktop\biIgisayarkavramlarﬂtekrarsizza_: -

zar sayisini giriniz2

11 12 13 14 15 16 22 23 24 25 26 33 34 35 36 44 45 46 55 56 66

sayisini giriniz3

112 113 114 115 116 122 123 124 125 126 133 134 135 136 144 145 146 155 156
222 223 224 225 226 233 234 235 236 244 245 246 255 256 266 333 334 335 336
345 346 355 356 366 444 445 446 455 456 466 555 556 566 666

C:\Users\shedai\Desktop\bilgisayarkavramlari\tekrarsizzar.exe

zar sayisini girinizh

11111 11112 111443 11114 11115 11116 11122 11123 11124 11125 11126 11133 11134 118
135 11136 11144 11145 11146 11155 11156 11166 11222 11223 11224 11225 11226 1123|g
3 11234 11235 11236 11244 11245 11246 11255 11256 11266 11333 11334 11335 11336
11344 11345 11346 11355 11356 11366 11444 11445 11446 11455 11456 11466 11555 11
556 11566 11666 12222 12223 12224 12225 12226 12233 12234 12235 12236 12244 1224
5 12246 12255 12256 12266 12333 12334 12335 12336 12344 12345 12346 12355 12356
12366 12444 12445 12446 12455 12456 12466 12555 12556 12566 12666 13333 13334 13
335 13336 13344 13345 13346 13355 13356 13366 13444 13445 13446 13455 13456 1346
6 13555 13556 13566 13666 14444 14445 14446 14455 14456 14466 14555 14556 14566
14666 15555 15556 15566 15666 16666 22222 22223 22224 22225 22226 22233 22234 22
235 22236 22244 22245 22246 22255 22256 22266 22333 22334 22335 22336 22344 2234
5 22346 22355 22356 22366 22444 22445 22446 22455 22456 22466 22555 22556 22566
22666 23333 23334 23335 23336 23344 23345 23346 23355 23356 23366 23444 23445 23
446 23455 23456 23466 23555 23556 23566 23666 24444 24445 24446 24455 24456 2446
6 24555 24556 24566 24666 25555 25556 25566 25666 26666 33333 33334 33335 33336
33344 33345 33346 33355 33356 33366 33444 33445 33446 33455 33456 33466 33555 33
556 33566 33666 34444 34445 34446 34455 34456 34466 34555 34556 34566 34666 3555
5 35556 35566 35666 36666 44444 44445 44446 44455 44456 44466 44555 44556 44566




Kutulama Problemi :

e Buproblemde amag bir ¢izgi veya hat gib
gorulebilecek yapinin igerisine farkli boyut
glzgllerl yerlestirmek olarak dusunuleblhr

o Ornegin zaman cizelgelemesinde, bir kisinin yapacagi
isleri, zaman c¢izgisinin lizerine yerlestirmesi (ve her
isin farklh miktarda zaman gerektirdigini ve Kisinin
calisma saatlerinin sinirli oldugunu distinirsek en
fazla isi en az zamanda (6rnegin 8 saatlik mesailer
icinde) yapmasi ) bir problemdir. Buradaki hem
kisinin yapacagi isler hem de bu islerin
yerlestirilecegi zaman ¢izgisi tek boyutludur.

e Daha basit olmasi agisindan 6rnegin 100m
uzunlugundaki bir ipi 7 ve 9m uzunlugundaki
parcalara en az fire ile bolmek istiyoruz, en verimli
bolme isleminde ka¢ adet 7 ve kag adet 9
uzunlugunda ipimiz olur gibi sorular1 disunebiliriz. __
Bu tip sorular tek boyutlu kutulawwuferldlr.
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Sayet problem tek boyutlu ise ve hom
nesnelerin paketlenmesi olarak problem
cozulmesi isteniyorsa problem oldukca basit
demektir ve basit matematiksel hesaplamalarile
problemi ¢ozebiliriz.

Ornegin tek nesne ve tek paket varsa islem
basitce paketin nesneye bolimi olarak bulunur
(zaten burada zor Bir sey de yok):

Ornegin 100m uzunlugundaki bir ipten kag tane
5m uzunlugunda ip kesilebilir:

100 /5 = 20

biraz daha zorlastirip ip sayisini 2 ceside veya 3
ceside cikarirsak problem np-tam (np-complete)

bir hal alir. Ornegin asagidaki kodu 1ncele Z_‘ellm m

by ,‘__?.!" (; f )




OCoOoONOOULLE WN -

#include <stdio.h>

¥ int bul(int a,int b,int n,int m,int k){

v

v int main(){

if(k==0){
printf("\ncozum : %d*%d + %d*%d = %d",a,n,b,m,k);
return 1; 9
¥
if(k<0)
return -1;
int p = bul(a,b,n+l,m,k-a);
int q = bul(a,b,n,m+l,k-b);
if(p>q)
return p;
return q;

}

//www. bilgisayarkavramlari.com

int k = 100;

int a 7:

int b 9;
while(bul(a,b,0,0,k)<0){

}

return 0;

+ + 4+ + + + + +

printf("optimum cozum yok %d icin cozum deneniyor",--k);!

L 1tadadadad 1 1]
. ¢ A




Sonug

e Bu derste, 0zellikle son iki haftada H
Dizi ve Dizgi kavramlarini kapsayan
ornekler gosterilmistir. Programlarin
performansini arttirici ve hafiza / zaman
ikileminde dogru karar vermeyi saglayici
problemler 6zel olarak secilmistir. Bu
problemlerin ¢6ziimt, sadece istenen
sonucu veren birer program yazmak olarak
dusuniulmemeli, bunun otesinde verimli
program yazmaya giris olarak
degerlendirilmelidir.

o



10. Ders

Bu derste, programlama dillerinde
ozelliklerden birisi dizgilere yer verilece
Ders kapsaminda temel olarak yazi seklinde
girilen, saklanan veya islenen verileri,
bilgisayar lizerinden nasil isleyebilecegimizi
gorecegiz.

L1l
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BSlum Icerigi

Nesne Yonelimli Programlama ve it
— C Dilinde Olusum ve Yapilar

e Dizgiler (Strings)

— Dizgi Parcalama (String Tokenizer)

— Dizgilerin Kopyalanmasi
— Ilkel Tiplerden Dizgi Tipine Doniis

String Tokenizer
e Sorular
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Olusum (Composition)

e (dilinde ilkel veri yapilarinin (pri
uzerine kurulan ve kullanici tarafindan tanimlanabilen
yapilar icin struct kelimesi kullanilir. Programci tanimladigi
yapilar (struct) daha ileride yeni yapilar (struct) icerisinde
de ilkel veri yapisi gibi kullanabilir.

e Asagida ornek yapi (struct) kullanimi verilmistir:
e typedef struct {

. int yas;

. char *isim;

. enum { bay, bayan } cinsiyet;

o }Insan; " T-ﬂ“"’? i



Yukaridaki 6rnekte bir insan

tipin O0zellikleri olarak, yas, isi
belirtilmistir. Artik insan yapisinda olan
degiskenlerin bu bilgilerine erisilip istenilen veriler
atanabilir.

Ornek:
Insan ali;

ali.yas=18;
ali.isim="Ali Yildiz";

ali.cinsiyet=bay;




Yukarida tanimlanan yapi i¢in ayni :
pointer (gosterici) kullanmak da
mumkiindir. Bu durumda:

Insan *ali;

ali->yas=18;
ali->isim="Ali Yildiz":
ali->cinsiyet=bay;

---ku-' 1 .-:: ;. - mEmaE = :
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void yaslandir(Insan *yaslanacaklIn :
g

° yaslanacakInsan->yas++;

£ . ‘“.,Il.!.
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e Bir yapinin icerisinde farkli yapila :
kullanilabilir. Ornegin yazinin baglarind:
gecen O6grencinin insan ve ders bilgileri
olmasi1 durumunu ele alalim ve eksik olan
ders yapisini tanimlayalim:

o typedef struct {
. int kredi;

. char *isim;
e ! Ders;




e Simdi yukaridaki insan ve ders yap
birlestirerek 6grenci tanimlayabiliriz:

e typedef struct {

. Ders *alinanDers;
. Insan *kisiselBilgi;
. Char *bolumu;

} Ogrenci;

IIIII
IIIII
IIIII




Yukaridaki yapida 6grenci
tanimlanmis ve bir 6grencini
tipinden alinanders’i insan tip
kisiselbilgileri ve ilkel tipten (c
bolumu tanimlanmistir. Artik
asagidaki erisimler mumkundtir:

Ogrenci ali;
ali.alinanDers->kredi=3;

ali.alinanDers->isim="C ile
programlama”;

ali.kisiselBilgi->yas=18;
ali.bolumu="Bilgisayar Muhen

- s




Dizgiler

Bir dilde bulunan ve o dilin taniml ola
sembollerin cesitli sayilarda ve cesitli s1
yazilardir. :

1

Ornegin bir dildeki alfabe asagidaki sekilde taniml olsun:

Zl i {011}
Buna gore dilimizde sadece “0” ve “1” sembolleri tanimhi demektir. Bu
dilde 0rnegin w,=0 veya w,=10101011010 gibi bir dizgi elde etmek >
mumkundiir. “

Bir dizginin belirli bir kimini iceren dizgiye ise alt dizgi ad1 vex
Ornegin w,_1011 dizgisi w, dizgisinin bir altdizgisidir. :

Ayrica iki dizginin arka arkaya eklenmesine de y
iilestirme(concatenation) denilir.Ornegin w, ile w, dizgiler
ulestirilmis hali w,=01011 olur.

i , ﬁ?ﬂ"‘é "

y—

o
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1 ginclude <stdio.h> .

#include <conio.h> —_—

3 FAmmr.billgisayarkavramnlari.com

4 [ int maind) {
3 char isim[100];
6 printf{“isminizi giriniz:");

-~

scanf("%3" ,1sim);
8 printf("“\nisniniz: %s",isim):
getch():

v, ChUsers'shedai',Desktop' bilgisayarkavramlari‘strscanf.exe
isminizi giriniz:ali
isminiz: a ]_ 1_ v, C:hUsers' shedai',Desktop' bilgisayarkavramlari‘strscanf.exe
isminizi giriniz:ali baba ve kirk haramiler

\

isminiz: ali
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ginclude <stdio.h>
#include <conio.h>
/v, bilgisayarkavramlari.com - : R , r
=] int main() { i .
char isim[100];

printf{“isminizi giriniz:");
gets{isim) ;

printf{"\nisminiz: %3",isim):
getch():

=}
| [c+] C:\Users' shedai',Desktop'bilgisayarkavramlari‘strscanf.exe
disminizi giriniz:ali baba ve kirk haramiler

Bisminiz: ali baba ve kirk haramiler




Dizgilerde Esitlik

e [ntesitmi=1;

o Inti;
for(i=0;p[i]!="\0"%i++){
. if(p[i]!'=q[i){

o esitmi=0;

L I =

. break;

e } A \

if(esitmi==1&&q[i]=="\0"){ |t -
printf("esitler”);

\0

¢ J
else{
printf("esit degiller”);
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if(!stremp(p,q)){
printf("esitler”);

i,
o else{
printf("esit degiller”);
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Dizgi Parcalama | -

e /*strtok ornegi */ ut
e #include <stdio.h> .

e #include <string.h>

e intmain () ;
o0

. printf ("Girilen \ "%s\ " mesajini parcaliyoruz:\n",str);
. pch = strtok (str,",.-");

. // parcalama icin kullanilan ayiricilar (delimiters)

. while (pch != NULL)

. {

. printf ("%s\n",pch);

. pch = strtok (NULL, ",.-");

- /

. return 0;
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Dizgilerin Kopyalanmasi o

e char *a = “sadi evren seker”;
e char b[200]; :

e strcpy(b,a);
e Burada lizerine kopyalanan ilk, icinden dizginin okun m

o

sirada verilmelidir.

o Ornek kod asagida verilmistir:

e #Hinclude <stdio.h>

e #include <string.h>
e intmain ()

fE G

char str1[]="Benim adim sadi";
char str2[40];

char str3[40];

strcpy (str2,strl);

strcpy (str3,"basriyla kopyalandi”);

printf ("strl: %s\nstr2: %s\nstr3: %s\n",strl,str2,str3);
return 0;
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Dizgiye Donusturme

intx = atoi ( “123");
satirindan sonra x degiskeninin icinde sayisal ol
degeri bulunur.

Ornek kod asagida verilmistir:
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()
{
inti;
char szInput [256];
printf ("Bir sayi giriniz: ");
fgets ( szInput, 256, stdin );
I = atoi (szInput);
printf ("girilen sayi %d. iki misli %d.\n",i,i*2);
return 0;
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Bu derste, programlama dillerinde kullanlian ve yazilari islemeye yarayan,
dizgi kavramina giris yapilmistir. Temel olarak bir karakter dizisi tizerine
kurulu olan dizgi kavraminin, gostericiler marifeti ile nasil islendigi ve dizgiler
uzerinde karsilasilabilecek bazi klasik problemlerin, 6zellikle C dilindeki
cozumlerine ornekler verilmistir.




8. Ders

Ll

Bu derste, programlama dillerindeki !

ozelliklerden birisi olan gosterici (pointer
kavramina giris yapilacak ve érnek kodlar
uzerinden konu aciklanacaktir. Temel olarak
bir gosterici (pointer), hafizadaki bir alanin,
programci tarafindan kontrol edilmesini
saglar.




Bolum Icerigi

e (GoOstericiler ve Nesne Atiflari
— C Dilinde Gostericiler

- Atif ile Cagirma
e Sorular




Tanim

Gostericiler (Pointers) hafizadaki herhangi bir
adresi ve dolayisiyla bu adres icerisindeki
veriyi gosteren yapilardir. Gelismis
programlama dillerinin neredeyse
tamamindan gosterici kavrami ya dogrudan ya
da nesne atf1 (object referrer) olarak bulunur.
Ornegin JAVA dilinde dogrudan bir gésterici
yapisl bulunmaz ama bunun yerine bir nesne
atif yapisi bulunur ve hafizadaki nesneler bu
sayede gosterilebilir.




Adres matiksal
y degeri icergi Ismi

Ornek 0
A102
_ A103
e Int*p; A104
o inta=10; ‘s

A107 Al16 p
A108
A109
A110
Al111
A112
A113
Al14
AT15

Al16 10 a
A7
A118
A119

° p:&a;

A120




Ornek

e #include <stdio.h>
e #include <conio.h>
e intmain(){

) inta=10;

) int *p;

. p=&a;

. printf("%d\n",*p); // p’nin gosterdigi yeri basar

. printf("%d\n",p); // p’nin degerini yani, p’nin

gosterdigi yerin adresini basar

. printf("%d\n",a); // a’nin degerini basar

. printf("%d\n",&a); //a’nin adresini basar

. printf("%d\n",&p); //p’nin adresini basar
getch();

return 0;

Ll




Gosterici(pointer) — Dizi (array)

her dizi bir pointer her pointer da dogal bir
dizidir.

int d[80], *p1;

pl=d;

Burada p1, d dizisinin ilk elamaninin
adresinin degerini alir. Yani dizi adi, aslinda
o dizinin hafizadaki baslangi¢ adresini
tutmaktadir. d dizisinin 5. Elemanina
erismek icin ise:

d[4] veya *(p1+4)

sifadelerini kullanabiliriz. Her ikisinin de




Dinamik Hafiza Kullanimi

o diziler ile ayrilan yer miktari sabittir.

e Buradaki sabitlik iki turli anlasilabilir. C dili
icin kodlama sirasinda hentiz kod
calismadan bu yerin miktari belirli
olmalidir. Yani asagidaki gibi bir tanim C
dilinde hatahdir:

e inta=10;

e intd[a];

e Yukaridaki kodda d dizisinin boyutu bir

degiskenden atanmaktadir ve C99
'standardinda bu hatadir.

*p = (int *) malloc ( sizeof(int)*10);




Atif ile Cagirma

Programlama dillerinde, fonksiyon ¢agirma islemi
sirasinda kullanilan yontemlerden birisi de atif ile cagirma
(call by reference) yontemidir. Genelde bir programlama
dilinin standart cagrima yontemi deger ile cagirmadir (call
by value) ancak gosterici (pointer) destegi olan dillerde bu
standart cagirma yontemine ilave olarak atif ile cagirmak
da mumkundir.

Bu yontemde fonksiyona parametre (argiiman) olarak bir
deger gecirmek yerine bir gosterici (pointer) referansi
gecirilir. Dolayisiyla fonksiyonun i¢indeki bir yerel
degisken (local variable), fonksiyonun cagrildig1 yerdeki
bir degeri gostermis olur. Bu sayede fonksiyonda bu
gosterici marifetiyle yapilan butiin islemler fonksiyonun
cagrilmasi sirasinda parametre olarak verilen deger

wuzerine de etkili olur.

11
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Atif ile cagirma (Call by reference)

o #include <stdio.h>
e void f(int *p){

5 *p=20;
*J

e intmain(){

. inta=10;
. f(&a);

o printf("%d",a);




Ornek

e Bir dizinin i¢cindeki sayilarin ortalamasin,
toplamini ve en buyugunu ayri ayri
donduren bir fonksiyon yaziniz.




Ornek - devam

e Bu sorunun cozumiunde 3 farkli degerin .
dondurulmesi ve bir dizinin parametre
olarak alinmasi istenmektedir.

e Klasik bir fonksiyon tek bir deger dondtirtr.
Ayrica diziyi parametre olarak alamaz.

e Bu problemin ¢6ziimu i¢in atif ile cagirma
kullanilmalidir.




Cozum
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23.

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <stdlib.h>

void f(int *a,int boyut,int *toplam,int *ortalama, int *ebuyuk){
int t=0,eb=a[0];
for(inti = 0;i<boyut;i++){

if(a[i]>eb)
eb=ali];
t+=ali];
}
*toplam = t;

*ortalama = t/boyut;
*ebuyuk = eb;

-}

. int main(){

int a[5] ={3,8,2,5,1};

int *toplam=(int*)malloc(sizeof(int));

int *ortalama=(int*)malloc(sizeof(int));

int *ebuyuk=(int*)malloc(sizeof(int));

f(a,5,toplam,ortalama,ebuyuk);

printf("toplam : %d, ortalama : %d, enbuyuk : %d",
*toplam,*ortalama,*ebuyuk);

getch();

}




Enum

e Bilgisayar bilimlerinde alinabilecek
alternatiflerin sayilmasi ve bu sayilan
ihtimaller disindaki ihtimallerin kabul
edilmemesi durumudur ( ihtimallerin tadat
edilmesi)

e Ornegin programlama dillerinde bir
degiskenin alabilecegi degerleri
tanimlayarak bu degiskene sadece bu
degerlerden birisinin konulmasi
saglanabilir.




Enum

enum gunler{
pts,sal,car,per,cum,cts,paz

}egun;

main(){
gun=sal;
printf(“\n%d",gun); //2. glin yani 1
gun=car; // sonraki gun yani car yani 2
printf(“\n%d”,gun);
getch();




Bu derste, gosterici kavramina giris yapilmis ve hafizadaki herhangi
bir alana dogrudan erisilmesini saglayan gostericiler hakkinda

ornekler verilmistir. Ayrica gecen hafta anlatilan dizi konusunun da
bir gosterici olarak kabul edilebilecegi anlatilarak, dizilerin
gostericiler ile nasil kontrol edilebildigi gosterilmistir.

SONUC



Diziler

Bu derste, programlama dillerindeki temel veri
unitelerinden birisi olan dizilere giris
yapilacaktir. Diziler hafizada (RAM) ardisik
olarak ayni tipteki veriyi tutmak icin
tasarlanmistir. Programimizda kullanilan
degisken sayisinin artmasi veya matematiksel
olarak kullanilan veriler arasinda baglanti
bulunmasi halinde diziler kullanhabilir.
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BSlum Icerigi

e Diziler
— Cok Boyutlu Dizilere Giris

— Ornekler

e (Cok Boyutlu Diziler

— Cok Boyutlu Dizilerin Tanimlanmasi
— Cok Boyutlu Dizilerin Kullanilmasi

- Ikiden Cok Boyutlu Diziler

------
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inta[10]; /* 10 elemanlik bir dizi tani
for(inti=0;i<10;i++) /*0dan 10°a ka
donen bir dongt olustur */

ali[=I; /* a dizisinin I. elemanina i degerini koy
"/

al0] = 0;

all] =1;

printf(“%d’,a[4]);

e hafizadaki goruntisi asagidaki sekildedir:
e 0123456789




Int a[] = { 2; 3; 9; 8; 15) _6}1

Yukaridaki bu tanimlama sonucunda diz
indisleri ile birlikte goruntusu su sekildedir:

Veri 2 3 |9 |8 |15
Indis 0 |1 ]2 |3 |8

£
5

al3] =9;




Cok Boyutlu Diziler

Temel olarak 2 boyutlu bir diziyi bir
olarak diisinmek mimkiindiir. Ornegin™
asagidaki matrisi ele alalim:

123
456

Bu matrisi hafizada tutmak icin iki farkh
boyuttaki boyut degerleri tanimlanmalidir. Yani
A isminde bir dizi i¢in: ‘
int A[2][3] "

olarak diisinmek miimkiindiir. Bu diziye ilk
deger atamak icin:

int A[2][3] ={ {1, 2,3}, {4,5, 6} };




2’den Cok Boyutlu Diziler

e intal2][4][2][2]

e a[O][2]I1][1] =4
1 1|2 1|2 1|2 1|2
3 |4 3 |4 3 (\4) 3 4

1
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e Ve iyi tersi@kod yaziniz
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swapping




1. #include <stdio.h>

2. #include <conio.h>

3. int main(){

4. inta[l]={3,8,7,2, 6}

5. for (inti=0;i<5;i++){

6. printf("a[%d] = %d \n",i,a[i]);
7.}

8. int gecici;

9. for(int i =0;i<2;i++){

10. gecici = ali];

11. ali] = a[4-i];

12. a[4-i] = gecici;

13. }

14.

15. for (inti =0 ;i<5;i++){

16. printf("a[%d] = %d \n",i,a[i]);
17. 1}

18.getch();




o Ilk 20 fibonacci sayisin1 hesaplaya
yerlestiren (dizinin boyutu 20’lik ola
program yaziniz. (fibonacci sayilar1 11235
8 13 ... seklinde gider ve her say1 kendinden
onceki iki sayinin toplamidir)




11 11

11 11

Dizileri kullanarak sayilar1 hafizada tutm :
mumkiindur. Buna gore fibonacci sayilarini - -
dizinin icerisindeki sayilar kullanilabilir.

Sayi serisinin ilk iki sayisini elle vermek gerekir. Bu
sayllar serinin taniminda da ge¢gmektedir. Dolayisiyla
a[0]=1 ve a[1]=1 atamamlarini elle yaptiktan sonra
dizinin geri kalani i¢cin dongii igerisinde atama
yapilabilir. Bu atama sirasinda kullanilacak formtilde
bulunan sayi, kendinden iki 6nceki ve bir 6énceki
sayllarln toplami olacaktir. Bunu hesaplamak icin

“w:))

ornegin “i” isimli bir dongu degiskeni ile

ali] = a[i-1]+a[i-2]

seklinde kod yazilabilir. Dongu ilk iki say1 belirli
oldugu icin ikinci sayidan baglanacak ve istenilen

saylya kadar ( bu soruda 20) WWW s
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Fibonacci Sayilarinin Cozimu

1. #include <stdio.h>

2. int main(){

3. int a[20];
a[0] =1;
a[l] =1;

-
5.
6.
7.
8.
.

for(int i = 2;i<20;i++){
ali] = a[i-1] + ali-2];




Asagidaki siklar icin ayr1 ayr1 veya te ;
yaziniz. _
a)Kullanicidan bir sinifta bulunan 6grenci
notlarin1 okutan bir program yaziniz. Ogrenci
sayisinl kolay olsun diye 10 kabul edebilirsiniz.
Buna gore kullanici 10 6g8renci icin klavyeden
not girecektir.

b) a’ kisminda yapilan programa ilave olarak
notlarin ortalamasini, en bluyugint ve en
kiiciglinu hesaplatiniz.

c) kullanicidan bir not okuyarak yukarida girilen
notlardan birisi olup olmadigini bulunuz. Ekrana
kullanicinin daha 6nceden girdigi bir not ise “not
zaten girilmis”, glrmedlgl bir not ise, “bu not

daha once glrllmemls yazml o TH ghn, e ELCE

{ !
e
. 5

. A
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#include <stdio.h>
int main(){ L
int af10];
for(inti= 0;i<10;i++){
printf("ogrenci %d notunu giriniz",i);
scanf("%d",&ali]); !
} L
int enbuyuk=0,enkucuk=100,toplam=0;
for(i = 0;i<10;i++){
if(afi]>enbuyuk) "= = mn
enbuyuk = afi]; |
if(afi]<enkucuk)
enkucuk = afi];
toplam += afi];

}

int ortalama=toplam/10;
printf("en buyuk : %d en kucuk %d ortalama %d",enbuyuk,enkucuk,ortalama);
printf("bir not daha giriniz");
int yeninot;
scanf("%d",&yeninot);
int x=0;
for(i = 0;i<10;i++){
if(yeninot==a[i]){
x=1;
printf("not zaten girilmis");
break;
)
B}
ifx==0){
printf("not girilmemis");

=
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Sonuc

Bu derste, programlama dillerinde kullanhan dizi kavramina Eiris yapllmlftlr. Bir programlama dilinde,
degiskenin, ardisik olarak hafizada tutulmasini saglayan dizi kavrami, 6zel olarak C dilindeki érnekler tiz

anlatilmistir.
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6.2. Ders - Uygulamalar
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e Bu derste, simdiye kadar gordugu :
konulari iceren ornek programlar yazm
calisacagiz. Soru/Cevap seklinde icerige
sahip olan bu bolimde, ilk haftadan beri
gordugumiuz konulari iceren sorular ve nasil
¢Ozulebilecegini anlatan cevaplari
bulunacaktir.
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Ornek

e Kullanicidan bir say1 okuyarak, ekrana, as
sekilde, verilen boyutlarda bir kare matrisin biitiin
elemanlari 0 ve sadece ortadaki elemanlar1 1 olan bir
art1 yazdiriniz. (boyut cift sayi ise, art1 iki sutun ve
satirdan, tek say1 ise tek satir ve siitundan olusabilir) .
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Click to add title

=pinclude <stdio.h>
#include <conio.h>

=lint main(){

int n;

printf("bir sayi giriniz");
scanf("%d",&n);

for(int 1 = @;i<n;i++){
for(int j= @;j<n;j++){
if((i==n/2||j==n/2)|| (n¥2==08&(j==n/2-1||i==n/2-1)))
printf("1");
else
printf(“e");

}
printf("\n");
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 Parametre olarak bir sayi alan, :
sayildan kiuciik, en buyuk asal sayi
dondiiren fonksiyonu yaziniz.
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Cozum
~kinclude <stdio.h>
#include <conio.h>

=lint main(){
printf("bir sayi giriniz");
int n ;
scanf("%d",&n);
for(int 1 = n;i>=2;i--){
int asal =1;
for(int j=2;j<i;j++)1{
if(i%j==0)
asal = @;
}
if(asal==1){
printf("%d",1);
break;

getch();
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25

Ozyineli C6zim

—#include <stdio.h>

= int

¥

#include <conio.h>
=int f(int n,int test){

if (n-1==test)
return 1;

if(n¥test ==0)
return ©;

return f(n,test+1);

g(int n){
if(f(n,2))

return nj;

return g(n-1);

main(){

printf("bir sayi giriniz");
int n;

scanf("®d",&n);
printf("%d”,g(n));

getch();
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e Kullanicidan bir say1 okuyarak, H
sayinin 2 tabaninda logaritmasini
yaklasik tam say1 olarak bastiriniz.
(0rnegin 30 sayisinin 2 tabanindaki
logaritmasi, 30 sayis1 16 ve 32 sayilari
arasinda oldugu icin 4 veya 5 olarak
bulunabilir)




O 00 ~J vl B W N e

b b b b b fd
(W R S Y N S

.
N

=kinclude <stdio.h>
#include <conio.h>

=lint main(){
int n;
printf("bir sayi giriniz");
scanf("%d",&n);
int 1 ;
int c=0;
for( 1 = 1;i<n;i=1%2){
C++;

}
printf("%d",c);

" 3
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e Kullanicidan yasini okuyan ve o :
yasl ekrana basan kod yaziniz. Bu
basit bir okuma / yazma sorusudur.
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—#include <stdio.h>
#include <conio.h> :

=int main(){

printf("Yasinizi Giriniz");
int yas;

scanf("%d",&yas);
printf("Yasiniz : %d",yas);
getch();
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e Sinifta bulunan 6grencilerin yas :
okuyan ve ortalamasini alan bir kod
yazmamiz isteniyor. Soruda, ayrica -1
girilene kadar 6grenci okumaya devam
edecegimiz belirtiliyor.

e




=l#include <stdio.h>
#include <conio.h>

=lint main(){
int yas=0;
int toplam = 0;
int say = 0;
while(yas>=0){
toplam = toplam + yas;
say ++;
printf("siradaki ogrencinin yasini giriniz");
scanf("%d",&yas);

}

say --;

printf("\nortalama yas : %f",(float)toplam / (float) say);
getch();
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Fibonacci serisi iki boyutlu olarak iste
sorunun érnegin 5 icin sonucu asagidak

olacaktrr. <
2 3 5 8
3 5 8 13
5 8 13 21

8 13 21 34

Yukaridaki tabloda gortuldiigi tizere, iki boyutlu
fibonacci matrisinin 6zelligi, sol ist koseden
baslamak tlizere, saga ve asagi dogru izlenen butun
yollarda fibonacci serisi vermesidir. 2in, =2

11 11
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10 =/#include <stdio.h>

21 | #include <conio.h>

3f | K
4 Fint main(){

5 int nj;

6 printf("matrisin boyutunu giriniz");

7 scanf("%d",&n);

3 int a=1;

9 int b=1;

10 for(int i = @;i<n;i++){

11 int p=a;

12 int g=b;

13 for(int j = @;j<n;j++){

14 int r = p+q;

15 printf("%d ",p);

16 P=q;

17 q=r;

18 }

19 printf("\n");

20 int c= a+b;

21 a=b;

22 b=c; g
23 } u mm :.
24 getch();| : " ainns” _:J;
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e Verilen bir say1 kadar asal say1y :
basmamiz istenmis. Ornegin 5 girilm
durumunda, ilk 5 asal say1y1 basan kod
isteniyor Ki busayillar23 57 11
seklindedir
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Fl#include <stdio.h>
#include <conio.h>

=int main(){
int k;

int sayac = @;
int n = 2;

¥

if(asal ==
printf("%d ",n);

while(sayac < k){
int asal = 1;
for(int 1 = 2;i<n;i++){
if(n%¥i==0)
asal = 0;

A

sayac ++;
¥
n++;
¥
getch();

printf("kac asal sayi istiyorsunuz");
scanf("%d",&k);
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_llllll




Sonug

e Bu derste, programlama dillerinde
kullanhan fonksiyon kavramina giris
yapilmistir. Yapisal programlama dillerinin
temel Uc 0zelliginden birisi olan ve bir
program blogunun parametrik olarak farkl
degerler icin calisabilmesini saglayan
fonksiyon kavrami, C dilindeki ornekler
uzerinden anlatilmistir. Ayrica kendi
kendini cagirma 6zelligi bulunan 6zyineli
fonksiyonlar anlatilmis ve 6rnekler
verilmistir.




6. Hafta
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Bu derste, simdiye kadar gordigumiu :
iceren ornek programlar yazmaya calisace
Dongtiler ve i¢ ice dongtilere ait programlari
yazarken izlenmesi gereken yontemler
anlatilarak ornek programlar tizerinden nasil
bir yol takip edilmesi gerektigi gosterilecektir.
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BSlum Icerigi

e Basit Dongiler

o IcIce Déngiiler




Ornek

ginclude <stdio.h
ginclude <conio.h>
int main(){
for(int i = 1;i<=10;i++){
printf({"sad
}
getch()

[e+.|C:\Users'\shedai‘Desktop\www.bilgisayarkavramlari
sadievrensekersadievrensekersadievrenseker .,adieUPensekePsadieuPensekersadieurensu
ekersadievrensekersadievrensekersadievrensekersadievrenseker

[0/ X]
[



Ornek

binclude <stdio.h >
ginclude <conio.h>
int maind){
for(int 1 = 1;i<=10;1++){
printf(” T,1)
}
getch()

ey, C:\Users'shedai‘Desktop'www.bilgisayarkavram fj‘ﬁ}:ﬁﬁ:fn"-i;, In
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finclude <stdio.h > =

ginclude <conio.h> . -
int maind){
E} for{int i = 1;ix=10;i++){
printf{"sd\n",1);
i }
getch()

. C:\Users'shedai\Desktop'www.bilgisayarkavramlari.com'Untitled211.exe




#include <stdio.h
#include <conio.h>
int maind) {
for{(int i = 1;i<=10;i=1if2){
printf("” S I
}
getch()

C:\Users'shedai‘Desktop'www.bilgisayarkavramla

%)
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.| C:\Users' shedai',Desktop' www.bilgisayarkayramlari.com'Untitledl.exe

-—I99 76 93 20 87 84 81 78 75 72 6% 66 63 68 57 54 51
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3 int maind){

4 % for{int i = 100;i>=50;i-=-){ 9
I = if(i%i==0){

E printf({"sd ",i);

L | }

b B }

3 getch() !

10 -3

e 1->99 =100-1=100-1

e 2->96=100-4=100-1-3

e 3->93=100-7 =100-1-6
e 4->90 =100-10=100-19

- h
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binclude <stdio.h >
#include <conio.h>
| int maind) {
int 1 = ;
while{i>=:50) {
if(i%ss==0){

printf("”

3

iy :

ginclude <stdio.h »

ginclude <conio.h>

| int maind){

for{(int i = 1;i<=10;i++){

printf("” ik

-((1-1)*

+1),1);




=

#include <stdio.h >
#include <conio.h>
int maind){
int num;
printf("faktorivelinin hesaplanmasini
scanf("sd" ,&num) ;
int fact = 1;
for(int i = 1;i<=num;i++){

fact = factki;

}
printf("sd" ,fact);
getch() ;

720

istediginiz sayiyl giriniz'");
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#include <stdio.h >
#include <conio.h> ' T e
int maind) { 7” .
int top = H
for{(int i = 1;i<=10;1i++){
printf({"bir savyi giriniz"):;
int savyi;
scant("zd" &savyi) ;
top = top + sayi:
}
printf{"Savyilari: p lan : I "n",top):;
printf({ "o lamasi 1", copfloy;
getch() ;

} - — — — —
il =+ C:\Users' shedai'Desktop'www.bilgisayarkavramlari.com'Untitlec

say? giriniz5s
say? giriniz4
say? giriniz3
say? giriniz2
say? giriniz8
say? giriniz5h
say? giriniz4
say? giriniz3
say? giriniz9?

say? giriniz2
Sayilarin toplami : 45
ortalamasi : 4



1 #include <stdio.h > B
2 #include <conio.h> l:
3 [H int maind) { n
1 int top = 00} T
5 int say = 0; H
6 int sayi=0; .
7T H while(sayil= -1){
8 printf("bir savyi giriniz"); :
=
10 scanf(":zd" ,&sayi);
11 [H /* if (sayi==0)
12 B continue; %/
13 if(sayi==-1)
14 break;
1l top = top + sayi;
16 say ++;
17 printf("top : %d sayi: %d say 3d\n",top,sayi,say):
18 }
19
20 printf("toplam: %d ‘n",top):
21 printf({"ortalama: %d",topfsay):
22 getch()
23 =




#include <stdio.h
#include <conio.h>
int maind){

for(int 1 = 1;i<=

Ji++) {

for{int j=1;3<=10;3++){
printf(" "Lik3)

}
printf(”

getch()

"y ;

“\Users'shedai‘,Desktop’www.bilgisayarkavra




1,1
2,1
31
4,1

1,2
2,2
3,2
4,2

1,5
2,5
3,5
4,5
55




#include <stdio.h >
#include <conio.h>
int maind){
for(int 1 = 1;i<=
for(int j=1;3<=
if{((i+3)%

printf("”
else
printf("”
}
printf{"\n");
}

C:\Users'shedai'Desktop'www.bilgisayarkavramlz

k
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#include <stdio.h >

#include <o

int maind){

getch()

onio.h>

for{int i ;i<=5i++) {
for({int j=1;3<=5;3++){
if((i+J)==0 || i==3)
printf£{"*");
else
printf{"” ")
}
printf{"\n");

}

.
L4




1 #include <stdio.h > =
2 #include <conio.h> H
3 int maind){ p
4 for{int i = 0;i<=10;1i++){
5 = for{int Jj=0;j<=1i;j++){ T .
6 .
7 int nf=1;
8 o for{int p =1;p<=1i;p++){
Q nf= nf*p; | :
10 B 3
11 int kf=1;
1z [H for{int p =1;p<=]:p++){ 11
13 kf= kf*p:
i i ) 2,1 2,2
lf int nkf=1:; 31 3,2 3,3
7 B for({int p =1;p<=i-J:p++){ 41 4,2 4,3 4,4
18 nkf= nkf*p;
19 B H 5,1 5,2 5,3 5,4 5,5
20 printf{"sd ",nff(kf*nkf))
21 B }
22 printf{"\n");
23 B } [cx. C:hUsers'shedai'\Desktop'www.bilgisayarkavramlari.com'Untitled12.exe
24
25 getch()
26 "} }1 1

18 18 5 1
15 260 15 6 1
21 35 35 21 7 1
28 56 70 56 28 8 1
36 84 126 126 84 36 2 1
18 45 128 210 252 218 126 45 16 1

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1




#include <stdio.h
#include <conio.h>

int maind) {

int sum = -
for(int d = ;A<= sad++) {
int p=0;
for(int i = ;i<=d-1i++) {
1if(dsi==0){
ik . C:\Users'\shedai'\\Desktop'www.bilgisayarkavral
H
}
1f{(p==0){
printf("” =3 I
Sum = swn +d;
}
}
printf{“"=wmn : 1" ,sum) ;

getch() ;
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Bu derste, bu haftaya kadar anlatilan konulari iceren 6rneklerden olusmus,
uygulama mahiyetinde soru / cevap usuliine uygun olarak érnekler
verilmistir. Genel olarak, dongitler, fonksiyonlar ve akis kontrolii olarak gecen,
yapisal programlama dillerinin temel ti¢ 6zelliginin, tamaminin kullanilmasini
gerektiren orneklerden olusan bolumde, yazilan programlarin nasil ¢alistigi
anlatilarak dikkat edilmesi gereken hususlar belirtilmistir.




5. Hafta

Bu derste, temel olarak bir bilgisayar '
programinin, kodun bir kismini, kosullu'c

nasil tekrar ettigini 6grenecegiz. Yapisal
programlama dillerinin tamaminda bulunan bu
ozellik, programcinin, ayni veya benzer
islemleri, bilgisayara yaptirmak istemesi
sirasinda, koddan istedigi bir blogu,
parametrik olarak sarta baglamasi ile olur.
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Bolum Icerigi

e Fonksiyonlar
— Ozyineli Fonksiyonlar (Recursive)

— C Dilinde Fonksiyonlar
- Ornekler

e Sorular




Matematikteki Fonksiyonlar ve
Programlama Dilleri iliskisi

f(xy)=x*+2xy+y’

fonksiyonu tanimliysa ve f(3,4) seklinde bu
fonksiyon cagrilirsa x=3,y=4 seklinde
fonksiyon coziumlenir ve 9+24+16 =41
olarak bulunur.

g(x) = 2x

f(3,4)+g(5)+(1,2) =41 +10+9 =60
Yukarida yazilmis olan fonksiyonu
programlama diline ¢evirecek olursak:

int f(int %, int y){

return 20 ;// x*x + 2*x*y + y*y;




Fonksiyonun Anatomisi

Fonksiyonun

\

int f(int x)

)

Fonksiyonun
Donus Tipi

Kiime parantezi
acma

Parantez agma

ve parametreler

.
1




Ornek Kod -

e Verilen bir sayinin faktoriyelini bulan kod H

e #include <stdio.h>

e  #include <conio.h>

e intfact(int);

e intmain(){

. printf(" bir sayi giriniz:");

o int x;

. scanf("%d",&x);

. printf(”5! + girilen sayinin faktoriyeli : %d", fact(x)+fact(5));

. getch();

c }

e intfact(int x){

. int sonuc = 1;

. for(inti= 1;i<=x;i++){
. sonuc *=i;

eturn sonugc;




Ornek Kod

Sl

Verilen sayilarin kombinasyonunu bulan kod

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

int fact(int);
int comb(int,int);
int main(){
printf(" iki sayi giriniz:");
intx,y;
scanf("%d%d",&x,&y);
printf("kombinasyonu : %d", comb(x,y));
getch();
}
int comb(int x,int y){
return fact(x)/(fact(y)*(fact(x-y)));
}
int fact( int x){
int sonuc = 1;
for(inti= 1;i<=x;i++){
sonuc *=i;
}

eturn sonuc;




Fibonacci Sayilari

e Baslangictaki iki terimi 1 olan ve sonraki
terimleri, kendinden onceki, son iki sayinin
toplami olan seridir.

e F(0)=1,F(1)=1, F(n)=F(n-1) + F(n-2)
seklinde gosterilebilir.

e 1,1,2,3,5,8,13,21 ...




Ornek Kod

e Verilen siradaki fibonacci sayisini bulan kod

. #include <stdio.h>
#include <conio.h>
int fib(int);
int main(){

intx;
scanf("%d",&x);
printf("%d ", fib(x));
getch();

}

int fib(int n){
inta=1b=1;
intc;

for(inti = 3;i<=n;i++){
c =a+b;
a=b;
b=c;

[ [ [ ) °
b

}

eturn c;




Ozyineli Fonksiyonlar (Recursive)

e Bir fonksiyonun, kendisini ¢agirmasi
durumudur. Ornegin faktériyel icin:

e n!=n*(n-1)!

e Formiiliinde ! Isleminin taniminda yine !
cinsinden bir fonksiyon bulunur:

e intf(intn){

. if(n==0)

. return 1;
. return n*f(n-1);




Ozyineli Fonksiyonlar

f(3) igin kod:
if(3==0) f(2)
return 1; \v
return 3*f(3-1); £(2) icin kod:
‘\ if(2==0) fa)
) return 1; \'
return 2*f(2-1); £(1) icin kod:
\ if(1==0) o)
1 return 1; \
return 1*(1-1); | () icin kod:
‘\ if(3==0)
1 return 1;

return 3*f(3-1);




Ozyineli olarak Fibonacci

e #include <stdio.h> -

e #include <conio.h>

e intfib(int);

e intmain(){

o intx;

. scanf("%d",&x);

. printf("%d ", fib(x));
. getch();

* }

e intfib(intn){

. if(n==1||n==0)

. return 1;

. return fib(n-1)+fib(n-2);




Ornek Problem

==

e Yukaridaki grafikteki kare sayisi 5tir. Buna
gore verilen bir kare grafik diziliminin
boyutuna gore (n x n) kac¢ kare icerecegini
hesaplayan fonksiyon yaziniz.




Cozum

Recursive bir problemdir. Buna gore
ornegin 3x3lik bir 1zgarada 4 adet 2x2lik
1zgaradaki kadar kare ve ilave olarak 1 kare
daha bulunacaktir.

int kare_sayisi(int n){
if(n==1)
return 1;
return kare_sayisi(n-1)*4 +1;




Bu derste, programlama dillerinde kullanlian fonksiyon kavramina
giris yapilmistir. Yapisal programlama dillerinin temel ti¢ 6zelliginden
birisi olan ve bir program blogunun parametrik olarak farkh degerler
icin calisabilmesini saglayan fonksiyon kavrami, C dilindeki 6rnekler
uzerinden anlatilmistir. Ayrica kendi kendini ¢agirma o6zelligi bulunge
ozyineli fonksiyonlar anlatilmis ve 6rnekler verilmistir.

SONUC



Donguler

Bu derste, temel olarak bir bilgisayar
programinin, kodun bir kismini, kosullu olarak

nasil tekrar ettigini 6grenecegiz. Yapisal
programlama dillerinin tamaminda bulunan bu
ozellik, programcinin, ayni veya benzer
islemleri, bilgisayara yaptirmak istemesi
sirasinda, koddan istedigi bir blogu,
parametrik olarak sarta baglamasi ile olur.

T 7»’?‘,‘3- e o



BSlum Icerigi

e Dongiler G
— Basit Dongtiler |
- Icice dongiiler (nested loops)
- Ornekler

e Sorular




Ekran :

Ornek Dongu 2123 25
29 31 ...
e #include <stdio.h> 49 g

e #include <conio.h>

=21
. . i+= 2
+ int main(){ 42
e for(inti=51;i<=50;i+=2){
Initialization
. printf(" %d ",i); Condition
lteration

$aungs;
e getch();

---&u-' 1 .-:: ;. - mmmEE = :
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Dongunun 3 unsuru

e Baslangic degeri (intial value)
e Adim degeri (step value, iteration val

e Bitis kosulu (condition)




While Dongusu

e Inti=11; -
. printf(" %d ",i);
. 1++;

)

while(i<=10){
printf(" %d ",i);

i++;

)




do..While Dénglsu

e Inti=11;
e dof
. printf(" %d ",i);

. i++;

)

} while(i<=10);




Ornek Kod

20 ile 50 arasindaki tek sayilari ekrana
bastiran kodu yazalim.

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

int main(){

for(inti=21;i<=50;i+=2){
// if(i%2 == 1)

printf(" %d ",i);

llllll
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Ornek Kod

100’den 20’ye kadar, 3’e ve 7'ye tam

Boliinen sayilari, buiyukten kiictige dogru
yazdiralim

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
int main(){
for(inti=100;i>=20;i--){
if(1%3==0&&i%7==0)
printf("%d ",i);

}
getch();

}




Ornek Kod i

Kullanicidan 3 adet say1 okuyup en
Biiyugiini ekrana yazan kod = = & mmas
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
int main(){
int girilen;
inteb=0;
for(inti = 0;i<5;i++){
intx=0;
scanf("%d",&girilen);
if(girilen>eb)
eb = girilen;
X += girilen;

}
printf(" eb : %d",eb);

getch();
}

n
= s =
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Ornek Kod

Kullanici, -1 girene kadar yazilan sayilarin en b
bulan kod

e #include <stdio.h>

e #include <conio.h>
e intmain(){
. int girilen=0;

. inteb =0;
. while(girilen !=-1){

. scanf("%d",&girilen);
. if(girilen>eb)

o eb = girilen;
Sammn)

. printf(" eb : %d",eb);

. getch();
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Ornek Kod i

e Kullanic -1 girene kadar girilen sayilarin ortala
kod

e #include <stdio.h>
e #include <conio.h>
e intmain(){

. int girilen=0;

J Int ort;

) intn=0;

. int toplam = 0;

. while(girilen !=-1){

. scanf("%d",&girilen);

) n++;

. toplam = toplam + girilen;
e a5}

. printf(" ortalama : %d",toplam/n);
C getch();

faed — ...s.g...
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Ornek Kod i

Girilen sayinin asal olup olmadigini bulan kod =
#include <stdio.h>
#include <conio.h>

int main(){

int a=1,b;
scanf("%d",&b);
int flag = 0;
while (a<b-1){
a++;
if(b%a == 0){
flag = 1;
break;
}
}
if(flag == 0)
printf(" sayi asal");
else

printf(" sayi asal degil");
getch();

n
= s =
EREE W .
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Ic ice donguler

e Ornek tablo =i




Ornek tabloyu basan kod

o for(intj=1;j<=5;j++){

e for(inti=1;i<=5;i++){

o printf(" %d ",i);

onn )

e printf("\n");
}




Ornek Kod

e Ekrana * semboli ile dik tiggen cizdir
e #include <stdio.h>

e #include <conio.h> x

e int main(){ a

e for(intn = 0;n<5;n++){ .

. for(inti = 0;i<=n;i++){ ::*
. printf("*");

: }

printf("\n");




Ornek Kod 2

e #include <stdio.h> 2

e #include <conio.h> 1

e intmain(){

e for(intn =4;n>=0;n--){

. for(inti = 0;i<=n;i++){ i
. printf("*"); o
1 \ -

printf("\n");

llllll
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Ornek Kod

e #include <stdio.h>

e #include <conio.h>
e intmain(){
. for(int n = 4;n>=0;n--){

. // 4-nyildiz
. for(int i = 0;i<4-n;i++){
. printf(" ");
: }
. for(inti = 0;i<=n;i++){
. printf("*");
. }
. printf("\n");
HH:
getch();
-
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Sonuc

Bu derste, programlama dillerinin déngii kontrolii agiklanmistir. Yapisal programlama dillerinin temel {i¢ 6zelliginden birisi olan ve
belirli bir sart altinda tekrar etmesini saglayan dongtiler, C dili tizerinden 6rnekler ile anlatilmistir. Ayrica i¢ ice dongt kavrami anlatil

boyutu olan verilerin islenmesi konusunda giris yapilmigtir.




3. Ders

Bu derste, temel olarak bir bilgisayar
programinin, bilgisayar tarafindan
calistirllmasi sirasinda izlenen akis ve bu
akisin nasil kontrol edilebilecegi, sartlara baglh
olarak nasil yonlendirilebilecegi anlatilacaktir.




Bolum Icerigi

e Akis Kontrolu

- Akis Cizelgeleri (Flow Charts)
— C Dilinde Akis Kontrolu

e Sorular




Click to add title

e Talimatlar (Statements) \
e Dongiller (Loops)

e Kosullar (Conditions)




Akis Kontroll (Ornek)

e Kullanicidan Sayi

e Okuyarak, okunan
e Sayinin 5’ten buytik
e Olmasi Durumunda
e Ekrana «buytuk»

e Aksi halde «kuc¢uk»
e Yazan kodun tasarir

| degiskenini tanimla

A 4

| ¢Kullanicidan Say1 Oku

<» >

11l

Ekrana “Blyuk” Yaz

Ekrana “Klglk” Yaz

|

Ekrana “Bitti” Yaz




Kodlama

e Akis Kontroliuiniin C dilindeki karsi

- If{i>5) // kosul kontrolii ve dallanmay sa
kod

- {
- // kosul dogru ise biiytik

- J}else { //kosul yanlissa durumu kontrol ediliyor
- //kosul yanlissa kiictik
T

-
lllllll
- " Em L} =
B e e e N S




Else If Kullanimi

o if(i>5) // kosul kontrolii ve dallanm
saglayan kod

SEmais
e //kosul dogru ise btiytik

o Jelseif(i==5){ // sayet biiylik degilse esit mi
diye bak
e //esitdurumunda calisacak kod
Jelse{ //kosul yanlissa durumu kontrol
ediliyor
//kosul yanlissa ktictik




Ornek C Kodu

e #include <stdio.h> -
e #include <conio.h> 5
e intmain(){

. nt i;

e scanf("%d"&i);

e if(i>5) // kosul kontrolti ve dallanmayi saglayan kod

HH

. Iprintf[ "Buyuk"”); // kosul dogruysa bu alt program
calisir

e J}else{//kosul yanlissa durumu kontrol ediliyor

. printf("Buyuk degil");

fanny
printf("Bitti");
getch();

Sump T

_“;,,_;; RAERS: o

mEns wE !* ‘&‘I LU ,='": - -

e F " mn'mw -.P:th“lr. .- : = !=- " & :l.l-: E
= ‘ :i,‘ ? i : - : ...

T 1

L)
L o
L L



Ll

Ll

Ornek Uygulama i

e Kullanicidan iki say1 okuyarak biuiytik olani ekran
e #include <stdio.h>

e #include <conio.h>

e intmain(){

. int a,b;

. printf(" iki say1 giriniz");

. scanf("%d%d",&a,&b);

. if(a>b)

. printf("buytk say1: %d",a);
. else if(a<b)

. printf("buytk say1: %d",b);
. else

. printf("sayilar esit");

«  getch();
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Ornek Uygulama

11 Rk

e Bir sirket, calisanlarina, fazla mesa :
odemektedir. Sizden ucreti hesaplayan
program yazmaniz isteniyor. Programin
ozellikleri asagidaki sekildedir:

e 10 saate kadar saat basina 5 lira
e 10 ile 20 saat arasinda, saat basina 3 lira
e 20 saatten sonrasi icin, saat basina 2 lira




Cozum H

#1
#1

nclude <stdio.h>
nclude <conio.h>

int main(){

Int x;
scanf("%d",&x);
int ucret = 0;
if(x<=10){

ucret =x*5;

}
else if(x<=20) {
ucret = (x-10)*3 +50;
}
else {
ucret = (x-20)*2 + 80; - .

e =
[E] B EE N EEEE B =
[§] L1

printf("mesai ucreti : %d", ueret);
getch() ¥
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Ornek Uygulama

e Bir 6grencinin notu, 100 uzerinden
girildiginde asagidaki degerlere gore
notu karsiligini hesaplayan programi
yaziniz:

e 90 ve uzeri AA

e 80ile 90 aras1 BA
e 70 ile 80 arasi1 BB
70 ve alt1 F




Hatali Kod H

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

int main(){

. printf("notu giriniz");
o int a;

. scanf("%d",&a);

. if(a>90){

. printf("AA");
. if(a>80 && a<90)
. printf("BA");
. if(a>70 && a<80)
. printf("BB");
. else

. printf("F");

. getch();
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Dogru Kod 2

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

int main(){

. printf("notu giriniz");
o int a;

. scanf("%d",&a);

. if(a>=90){

. printf("AA");
. else if(a>=80)

. printf("BA");
. else if(a>=70)

. printf("BB");
. else

. printf("F");

. getch();
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Sonucg

Bu derste, programlama dillerinin aki
kontrol etmeye yarayan, akis kontrolu ke
anlatilmistir. Yapisal programlama dillerinin
temel Uc 0zelliginden birisi olan ve bir
program blogunun belirli bir sarta bagh olarak
calisip calismamasina karar veren akis
kontrolleri, 0zel olarak C dilindeki if bloklar1
uzerinden ornekler ile aciklanmustir.




2. Ders

Bu derste, kullandigimiz dilde, uyma
gereken kurallar1 ve bir kod yazarken, k¢
calismasini dogrudan etkilemeyen fakat bize
kolaylik saglayan yazma 6zelliklerini
ogrenecegiz. Ayrica herhangi bir dil icin en
kritik konulardan birisi olan islemleri
ogrenecek ve C dilinde islemlerin nasil
kodlandigini ve ¢alismalarini 68renecegiz.




BSlum Icerigi

e CDiliigin Yazim Kurallan H
— Yorumlar (Comments)

— Talimatlar (Statements)
- Bloklar
— C Dilinde Ornek Kod

o Islemler (Operators)
~ C Dilinde Islem Kullanimi

e Sorular
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Programlama Dilindeki Temel

e Talimatlar (Statements) i
e Blocklar (blocks)
e Yapisal Programlama

Structured Programming
— Blogun Kosullu olmasi

— Blogun Tekrarlanabilmesi
— Blogun Parametrik olmasi
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Ll

Ll

e /*Bu kod blok konusunu denemek i¢in .

e yazilmigtir.
« ¥/

e #include <stdio.h>

e #include <conio.h>
e intmain(){

. // a isminde bir degisken main fonksiyonu

. // igerisinde tanimlaniyor

. inta=10;

i * Bloklar

. // kiime parantezleri ile bir alt blok olustu *  Yorumlar

. int a=5; « Degisken Isimleri

. printf("\n%d",a);

A

. printf("\n%d",a); . ! :

. getch();return 0;
. n
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Islemler

o Matematiksel [slemler
— Tekil Islemler ( ++) unary ops
— Ikili Islemler ( +) binary ops
e Mantiksal Islemler (a>=)
Logical Operators,
boolean algebra, boolean logic
e Atama Islemi (=)
Assignment Operators

Ll

int a;

int b=20;

int c=30;
a=b+c;

b=c+a*2;




Ornek Kod (Matematiksel Islem :

L1l

e #include <stdio.h>

Ll

e #include <conio.h>
e intmain(){

. inta=10;

. int b=3,c=7;

. printf("%d",a+b);

o printf("\n%d",a<<2); 2<<->8,1000

. printf("\n%d",a>>2);

. printf("\n%d",a+b*2); 0010

1 printf("\n%d",a%b); fohe ne.m |

: P SR <<2 -> 0010 1000 = 40 f

. printf("\n%d",a>h); CANn v er.N 5 i
. printf("\n%d",a++); Post increment ! l -
. printf("\n B we
. getch();

return 0;




Ikilik Tabanda Islemler

e Kaydirma Islemleri ( >>, <<)
o Velslemi (&) i
e Veyalslemi (|)

int a;

int b=>5;

int c=2;

a=b&c; // 0
| & b=cla&2; // 2
5=0101 c=c<<2;//8
2=0010

& 0000

| 0111

000 000
100 10 1

Adehia mafhds 5 2 oo e R e e uLanil. iy g e |




Mantiksal Islemler

e Esitlik Kontroli (==, =)

e Buytklik / Kug¢ukluk kontroli ( >, <,

:,>=)

e Iki mantiksal islemin birlestirilmesi
- Ve baglac ( &&)
— Veya baglaci (|| )

5 == >0
5==5->1

al=3
a>3,a<3
a>3|la<0

a<=3 && a >=0_ | HE '.='.i=
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Bazi Islem Ornekleri :
e Baslangi¢c durumu olarak int :

a=10; int b=3; int c=7; ey

islem _ Sonug

a++ a degiskeninin degeri 11 olur

++a a degiskeninin degeri 11 olur

a+b Toplam degeri 13 olur

a-b Cikarma isleminin sonucu 7 olur

a*b Carpma isleminin sonucu 30 olur

a/b Bolme isleminin sonucu 3 olur. (ondalikli sayilar int ti

tanimsizdir dolayisiyla tam say1 kismi alinir)

g YT TR T SR
a%b - Kalan 1 ‘dir . 10’un 3’e boluminden kalan.

e



Islem Ornekleri (Devam)

11l

11

11

LLLLIN

a<<2 a sayisinin 2 sola kaymas
sayisinin ikilik tabandaki k
sola iki basamak kaydirilirsa :
00101000 sayis1 bulunur ve bu §ay1n1n onluk sistemdeki karsilig1 40 |
sayisidir. Dolayisiyla bu satirin ¢calismasi sonucu 40 degeri bulunmus
olur.
a>>2 a sayisinin 2 saga kaymis hali. Bunu anlamak i¢cin 6nce a sayisi
ikilik tabandaki karsiligini bulalim. a, = 00001010
saga iki basamak kaydirilirsa 00000010 sayis1 bulunur / nluk
sistemdeki karsilig1 2’dir. f
a<b Mantiksal bir karsilastirma yapilir. a'nin sayisal de ' n .
miu diye kontrol edilir. Kiigiik olmadig1 igin C dili
anlaminda 0, C++ ve JAVA dillerinde ise false deg
a>b Mantiksal bir karsi

o



Islem Ornekleri (Devam) | -

a==b a ile b’nin sa i L
edilir. a ile b’n :
dilinde olumsuz a , A i
false degeri doner.

a'=b a ile b’nin sayisal degerleri e ‘ egiller‘ mi ontrol
edilir. a ile b’nin sayisal degerleri ayn1 olmadig1 i¢in C
dilinde olumlu anlamina gelen 1, C++ ve JAVA di
ise true degeri doner.

a>b&&b>c Islem iki béliimden olusmaktadir. i1k boljj | a’ni
degerinin b’den biiyiik olmasi ikinci bgKi | ise bjilin

degerinin c’den biliyliik olmasi kontro

islem arasinda mantiksal VE islemi va
bilinecegi lizere ayni1 anda iki durum ol
dogru sonucu cikar, Bu.satird

ﬂ_thc“d%ﬁg degllalr dolayis1

JAVA dlllerlnde false degeri all

f 4
s h ' EEE



Islem Ornekleri (Devam)

Pq|

a>b||b>c islem iki bolt

degerinin b’de

degerinin c’den b ntrol e

islem arasinda mantiksal VEYA islemi vardir. VEYa
isleminden bilinecegi lizere taraflardan birisinin dogru
olmasi sonucun dogru olmasi icin yeterlidir. Bu satird
a, b’den buytuktir ancak b, c’den buyuk degildir
dolayisiyla C dilinde 1, C++ veya JAVA dillerinde

degeri alinir.

a+=>5 Bu satirda a degiskeninin degeri 5 ar k ken
a=a+5 icerisine konulur. Bu satirin ag¢ilmis >

a= a+5 olarak da yazilabilir.

a-= Bu satirda a degiskeninin degeri b kada 11

a=a-b kendi igeris] ;{u’r Bu s@

: Mﬂa al da yaZilabilir.

o
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Sorular

Asagidaki problemi ¢6zen bir

Bir havuzu a muslugu 3, b musl
muslugu 12 saatte doldurabilmektedir.
Buna gore 3 musluk ayni anda acilirsa
havuz kac saatte dolar?

Kullanicidan a,b ve c¢ sayilarin1 okuyarak
asagidaki islemi yapan kodu yaziniz
a‘+b%+3c

Kullanicidan bugtiniin’iin tarihini ve kag
yasinda oldugunu alarak dogum tarihini

| olarak bulan kod  Zeer T T
y1l olarak bulan (3 yﬁ%ﬂ;ﬁ ;
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Ders Sonu

Sonraki Ders: Akis Kontroli

LE

Youtube: Bilgisayar Kavramlari

Bu derste, genel olarak programlama dillerindeki islemlere
(operators) giris yapilmis ve bir programlama dilinde
bulunan temel islemler anlatilmistir.

Ayrica C dilinde islemlere 6rnekler verilerek aciklanmis ve
islemlerin kullanildig1 yerler anlatilmistir.

=
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Programlamaya Giris Dersi | .

Bu dersin amaci, genel olarak bir program 1
anlatilmasi, program gelistirme yontemleri
gosterilmesi ve karsilagilan farkli durumlarda® s :
uygulanabilecek problem ¢6ziim tekniklerinin
ogretilmesidir. Bir programin, en basit seviyesinden ele
alinarak, zaman ve hafiza ikilemi icerisinde, en verimli
sekilde yazilmasinin yollarinin anlatildig: derste, bir
programin calisma asamalarindan baslanarak,
programlama dillerindeki islemler, fonksiyonlar,
degisken kavrami ve kullanimj, diziler, dizgiler ve bu
konularda yazilabilecek algoritmalar islenecektir. Derste
ayrica C dili izerinden ornekler verilere, C yazim
kurallarinin 6grenilmesi hedeflenmektedir. Bu sayede C
yazim kurallarinin kullanildigi JAVA, C++ veya C# gibi
daha gelismis dillere gecis kolaylig hedeflenmguggedir. L
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1. Hafta

Bu derste genel olarak bir “program’
oldugundan bahsedip, basit bir programin
nasil yazilabilecegini anlatmaya calisacagiz.
Ayrica C dilinde basit bir program Ornegi verip,
nasil calistigini ve basit bir programin,
bilgisayardaki calistirilma asamalarini
anlatacagiz. Son olarak, ders kapsaminda
kullanacagimiz DEV-CPP editor / derleyicisinin
nasil kullanilacagini gosterip, yazmis
oldugumuz basit programi calistiracagiz.

by ,‘__?.!" (; f )



BSlum Icerigi

e Programlamaya Giris

- Program Nedir?
— Bilgisayarda Programlar Nasil Calisir?

— C Diline Giris
e Degiskenler

- Degiskenler ve Hafiza Yonetimi
— C Dilinde Degisken Kullanimi

------
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Temel Donanim (H/W)

e Klavye (Standart Giris)
e Monitor (Standart Cikis)
« RAM (Hafiza, Bellek, birincil hafiza)
e CPU (Islemci)
HDD (Disk, ikincil hafiza)




Temel Yazilim Ogeler;

e Isletim Sistemi (0/S)

e Kaynak Kod

e Makine Kodu

e Derleyiciler (Compilers)




Bir Programin Calismasi |
5)

~ .
Derleyici kaynak o
kodu Makine
((@4_\ Koduna gevirir

Programci bir
programlama dilinde
kaynak kodu hazirlar

Yiiklenen kod
isletim sistemi
tarafindan CPU’da
cahstirihir

isletim Sistemi
Makine Kodunu
hafizaya yukler




Programlamaya Giris (C Dili)

~

. #include <stdio.h>

2. #include <conio.h>

3. int main(){

4, printf(“Merhaba Diinya”);
5. getch();

6. return 0;

7.
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Dey-C++ 4.9.9.2

File Edit Search Wiew Project | Execute Debug Tools C¥S Window Help

&R P| DA X |G compie Cr+Fe |

R DYe || ? 2 & Run Ctrl+F10 E

| Parameters...

D] 2ic | ? T
#1nclude%g%mwm Cr+F11 [
#include e Check
int main e

prin  Profie analysis 1
getc

return O;

Dev-CPP Programinda Temel Islemler

Kodun CalISTIRILMASI




Degiskenler

Degisken Ismi PR

e Degiskenin Tipi
Hafizadaki Yeri

e Degiskenin Degeri




Degisken Tipleri

11l

11 11

1l 11

Degisken tipi

Aciklama Ornek

int Tam say1 degerleri 10
tutar

float Tek oncelikli 3.14
ondalikl1 say1

double Cift oncelikli 3.14
ondalikl1 say1

char Karakter

7 _f_'.zf;w .




C Dilinde Degisken Kullanimi

#include <stdio.h> i

#include <conio.h>
int main(){
int a=10;
int b=3,c=4;
intd;
printf("a: %d, b: %d, c: %d\n",a,b,c);
printf("Bir sayi giriniz:");
scanf("%d",&d);
printf("\ngirilen sayi:%d",d);
getch();
12. return 0;
f 10 S G e

i .- .,‘_;:..-». ;;:th"l.-. .- = mn w f l ll! ' m moE Ee e 4 .. ’

0 O NSk L=

N
L




C Dilinde, Degiskenlerin Standa

d, i Isareti bulunan onluk sistemdeki bir say1y1 ekrana basar. %d ile %i, printf icin ayn1 anlamdadir

u Onluk tabanda isaretsiz bir tam sayiy1 ekrana basar

f,F Ondalik sayiy1 ekrana basmaya yarar. Kiigiik f ile biiyiik F harfleri arasindaki fark sayisal degerlerde
anlasilmaz. Bir degerin bos olmasi veya sonsuz olmasi durumunda basilan degerlerdir.

e, E Ustsel olarak bir say1ly1 yazmaya yarar. Bilimsel olarak gosterilen sayilar1 10 iizeri (exponent) seklinde
yazabiliriz. Ornegin 1234 sayis1 1.234x103 seklinde yazilabilir. Bu gésterimde 10 yerine e harfi konulur
ve ekrana 1.234e3 yazilir.

x, X [saretsiz bir tam say1 degerini onaltilik (hexadecimal) tabanda ekrana basmaya yarar. Biiyiik ve kiiciik x
arasindaki fark basilan harflerin biiyiik veya kiiciik olmasidir.

o Isaretsiz bir tam say1 degerini sekizlik (octal) tabanda ekrana basmaya yarar.

S Ekrana bir yaziyi (string) basmaya yarar.

c Ekrana bir karakter (character) basmaya yarar.

p Print a void * (pointer to void) in an implementation-defined format.

% Ekrana sadece yiizde isareti % basmaya yarar.

1
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1 11

11

Ozel Sembollerin Ekrana Basiim :

Sembol Anlami

\n Yeni satir ‘
\t Sekme karakteri (tab)

\b Geri silme karakteri (Son

konulan karakteri siler)

\\ Ekrana ters bolme (\)

karakteri basmak i¢in

\" Ekrana tirnak (“) karakteri

basmak icin




Sonug

Bu derste, genel olarak bir programin ne olduguna ve nasil ¢alistigina
giris yapilmis. C dili ile basit bir uygulama gelistirmenin adimlari
aciklanmis, ayrica C dilindeki degisken kavrami agiklanarak konu
uzerinde ornekler verilmistir.

Ayrica C dilindeki temel yazima ve okuma islemleri anlatilmis ve
ornekler tizerinden calismasi gosterilmistir.




